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1. DA TITULAÇÃO

Graduação em Sistemas de Informação; OU Ciência da Computação; OU Engenharia de 
SoŌware.

2. DO CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

• Introdução à Engenharia de SoŌware

• Processos de SoŌware

• Desenvolvimento Ágil de SoŌware

• Engenharia de Requisitos

• Métodos e Técnicas para Análise e Especificação de Requisitos de SoŌware

• Modelagem de SoŌware (UML)

• Princípios e Padrões de Projeto

• Arquitetura de SoŌware

• Testes, Verificação e Validação

• Gestão da Configuração, Qualidade e Métricas de SoŌware

• Melhoria de Processos de SoŌware

• Introdução à IHC



• Qualidades de Uso

• O Processo de Design da Interação

• Coleta de Dados do Usuário

• Organização do espaço do problema: perfil de usuário, personas, cenários e análise 
hierárquica de tarefas

• Avaliação HeurísƟca e com Usuários

• Design como Comunicação

• SemióƟca: Teoria, Classificação dos Signos e Método de Inspeção

• Método de Avaliação de Comunicabilidade

• Engenharia CogniƟva
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