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1. DA TITULAGCAO

Graduacgdao em Sistemas de Informacdo; OU Ciéncia da Computacdo; OU Engenharia de
Software.

2. DO CONTEUDO PROGRAMATICO
* Introdugdo a Engenharia de Software
* Processos de Software
» Desenvolvimento Agil de Software
* Engenharia de Requisitos
* Meétodos e Técnicas para Analise e Especificacdo de Requisitos de Software
* Modelagem de Software (UML)
* Principios e Padrdes de Projeto
* Arquitetura de Software
* Testes, Verificacdo e Validacao
* Gestdo da Configuracdo, Qualidade e Métricas de Software
* Melhoria de Processos de Software

* Introdugdo a IHC



e (Qualidades de Uso
* O Processo de Design da Interacao
e Coleta de Dados do Usuario

* Organizacdo do espaco do problema: perfil de usuario, personas, cenarios e andlise
hierarquica de tarefas

* Avaliagao Heuristica e com Usudrios

* Design como Comunicagao

* Semidtica: Teoria, Classificacdo dos Signos e Método de Inspecdo
* Meétodo de Avaliacdo de Comunicabilidade

* Engenharia Cognitiva
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